Uloha .9 :

V programe Imagine vytvorte kalkulacku ktora,
ktora pocita zakladné matematické Ukony +, -, *,
/, odmocnina (sqrt) a 1/x. Vytvorte:

e program v Imagine

e  samospustit'ny program Kalkulacka.exe

e program pre web

1. Nastavenie stranky
v Imagine

Nastavenie farby pozadia

napr. siva

Stranka |Zmenit’

| Stranka Pomocnik

g Mova l

Viosit’ képiu & ‘

m Pozadie zo stboru...
UloZit’ pozadie...

Upravit’ pozadie...
Zmazat’

v strankat

2. Nastavenie vzhl'adu

# Imeni Strankal (objekt od Strdnka)

Zakladne IVzhrad] Udalosti | Premenné | Procedury |

Meno: Strankal

Poznamka: l

Farba pozadia: |

Ponuka poveloy: l

Udalosti:

priKliknuti: |

OK

Odmietni




# Imen Strankal (objekt od Stranka)

Verkost: Sitka I Yi3ka

Podiatok: X 175 Y

v Reague

Zékladné Yzhrad | Udalosti | Premenné | Procedury |

300

]100

[~ Zamknutie

Pero pozadia
Farba: B l Wzor:

4

Hribka: 1

oK

Odmietni

3. Stranka po nastaveni vzhl'adu




Sibor  Upravy Ukdzat' Mastavenia Strénka Pomocnik

aH® | & a0ma-e-%- ¢ us

Moy text

luita ta Imagine

4. VloZenie textového pola



Sibor Upravy Ukdzat' Mastavenia Strénka Pomocnik

aH®& & a0l d-e- -8 ¢ -

Uita ta Imagine

5.

Prikazy
pisanie do textového pola: pisaniedotextu "textl pripis 0

hodnotu textu zmenime prikazom: nechHodnota,

prazdne textové pole: textl'nechhodnota "

Program:

Zvolime si premenné

a - premenna pre zapamatanie prvého cisla

b - premenna pre zapamatanie druhého cisla

0 - premenna pre zapamatanie operacie : 1 pre scitanie
2 pre odcitanie
3 pre nasobenie
4 pre delenie

v — pre zapamatanie vysledku



viem pocitaj

ak :0=1 [urob "v :a + :b]
ak :0=2 [urob "v :a - :b]
ak :0=3 [urob "v :a * :b]
ak :0=4 [urob "v :a/ :b]
textl'nechhodnota :v
koniec

6. Vytvaranie tlacidiel a prirad'ovanie udalosti pri stlaceni:

Sibor Upravy Ukdzat' Mastavenia Strénka Pomocnik

aH® | & | aOmo-©-%i-| ¢ | umsl

u|

et |

Presunaj £l
Da] k1 avrch

Pamal’ pretl
Zrus k1

Skopiruj do schranky

luita ta Imagine




# ZImeii t1 (objekt od Tlaidlo)

Zakladné IVzhl’ad] Udalosti | Premenné | Procedury

Meno: l”

Popis: |9

Poznamka: I

[ Prepinac
Udalosti:

priZaphuti: |pisanied0textu "text pripis 9

v Pracuje s aktivhymi objektmi

v Dovoli zastavit proces

oK Odmietni
tlacidla 0 az 9
pisaniedotextu "textl pripis 0
pisaniedotextu "textl pripis 9
tlacidlo delenie: / urob "a textl textl'nechhodnota " urob "o 4
tlacidlo nasobenie: *  urob "a textl textl'nechhodnota " urob "o 3
tlacidlo rozdiel : - urob "a textl textl'nechhodnota " urob "o 2
tlacidlo sucet: + urob "a textl textl'nechhodnota " urob "o 1
tlacidlo: = urob "b textl pocitaj
tlacidlo: sqrt urob "a textl textl'nechhodnota sqgrt :a

tlacidlo: 1/x urob "a textl textl'nechhodnota 1/ :a



7.Zobrazenim kresliacich panelov
mozeme oramovat’ kalkulacku modro
farbou, v hornej Casti kalkulacky
mozeme nakreslit’ modry obdlznik, do
ktorého vloZime druhé textové pole

s textom Kalkulacka IMAGINE

# Imagine - F:\00 doku... E]@@

Sibor Upravy Ukédzat' Mastavenia
Stranka Pomocnik

aH® & | & O

Kalkulacka IMAGINE

7 8 9 £l osart

Uita ta Imagine

7. Vytvorenie samospustitel'ného stboru : Sibor / Ulozit’ ako Exe subor ...

Sibor Upravy Ukdzat Nastaversa  Strd

& Novy projest...

& Otvork projekt F3

& otvork demo projEit. .. Fi1
UloZ¥ projekt Shit+F2

4 Uoz¥ projekt ako... £2

Ulo2¥ ako Exe sdbor .
d‘ Ulod® pre web...
Rozober Web alebo Exe= Projeit. .,

Nastavenie tate,
P T,

Skondi!




