Uloha é&. 11 Viaceré korytnacky

Vytvorime jednoduchy projekt, v ktorom na strankel budu tri korytnacky, tieto sa budu rekurzivne
pohybovat’ a na stranke budeme mat’ ovladacie prvky, stciastky - na regulaciu, vodorovné a zvislé
postvace na zmenu rychlosti pohybu korytnaciek, na zmenu farby a hribky pera. Zo stranky1 sa
prepneme na stranku2 kde budeme moct’ spustit’ proceddru hviezda pre 4 korytnacky.
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# Zmeii k1 (objekt od Korytnacka)

Zakladne I Tvar | Kreslenie | Pozicia | Udalosti | Premenné | Procedury |

Meno:

Poznamka: l

Pozicia: X -350
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prikliknuti: |

oK Odmietni |

3. Kliknutim na Ikonu Nova suciastka sa nam rozbali menu,
z ktorého vyberieme vodorovny postvac a umiestnime ho
na pracovnu plochu 3 zvislé posuivace p1, p2, p2, a6

vodorovné postvace p4 az p9.

4. Na stanku umiestnime 9 textovych poli textl az texto.

5.Vytvorime procedury pre pohyb korytnaciek ki1, k2 a k3.
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Procedura pre pohyb ki1

Procedura pre pohyb k2

Procedura pre pohyb k3

viem pohyb1
nechfp p4
nechhp p7
do p1
cakaj 50
pohyb1
koniec

viem pohyb2
nechfp p5
nechhp p8
do p2
cakaj 50
pohyb2
koniec

viem pohyb3
nechfp p6
nechhp p9
do p3
cakaj 50
pohyb3
koniec

Korytnacky sa budu pohybovat’ rekurzivnym volanim procedudr pohyb pri¢om rychlost’ pohybu
korytnaciek ki1, k2, k3 budeme moct’ regulovat’ pohybom zvislého bezca posuvaca p1, p2 a p3 .

Farba pera sa bude menit’ postivacmi pre prislusnt korytnacku p4, p5 a p6. Hribka pera sa bude
menit’ pre prislusnd korytnacku postvacmi p7, p8 a po.




6. Kliknutim pravého tlacidla
mysi na posuvac sa nam
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7. Aby farba ktorou kresli korytnacka k1 sa zhodovala s farbu pozadia textovych poli textl, text4 a
text7, musime do udalosti pri zmene pre postvac p4 vlozZit' prikazy :

textl'nechFarbaPozadia p4 text4'nechFarbaPozadia p4 text7'nechFarbaPozadia p4

Aby farba ktorou kresli korytnacka k2 sa zhodovala s farbu pozadia textovych poli text2, text5 a
text8, musime do udalosti pri zmene pre posuvac p5 vlozit' prikazy :

text2'nechFarbaPozadia p5 text5'nechFarbaPozadia p5 text8'nechFarbaPozadia p5

Aby farba ktorou kresli korytnacka k3 sa zhodovala s farbu pozadia textovych poli text3, text6 a
text9, musime do udalosti pri zmene pre postvac p6 vloZit' prikazy :

text3'nechFarbaPozadia p6 text6'nechFarbaPozadia p6 text9'nechFarbaPozadia p6

8. Prislusna korytnacka sa uvedie do pohybu kliknutim na prislusné tlacidlo, kde zadame prikaz pre
udalost’ pri kliknuti:

pohyb k1 pohyb k2 pohybk3
pre [k1] [pohyb1] pre [k2] [pohyb1] pre [k1] [pohyb1]

9. Zmazanie stranky zabezpecime prikazom: zmaz - tlacidlo zmaz.

10. Tlacidlom zastav zastavime pohyb vSetkych korytnaciek a ich presun na prislusné pozicie vid'. obr.
strankal:

pre [k1] [nechpoz [-350 -57] nechsmer 0] pre [k2] [nechpoz [-250 -57] nechsmer 0] pre



[k3] [nechpoz [-150 -57] nechsmer 0] zastavvsetky
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11. DalSiu stranku vytvorime kliknutim na ikonu i ‘ l@
Nova stranka T Nové strdnka

V prostredi Imadine sa nam vytvori nova stranka,

na panely nastrojov sa nam vytvori nova ikona ’ | '@
Stranka2 - kliknutim na tdto ikonu sa prepneme

R
na stranku2 Stranka2

12. Na strankel vytvorime tlacidlostranka2 s prikazom stranka2, ktorym sa budeme prepinat’ na
stranku?2

Praca na stranke2

Na stranke2 vytvorime 4 korytnacky a 3 tlacidla

strankal Hviezda zmaz

strankal pre [kl k2 k3 k4] [hviezda] zmaz pre [k1 k2 k3 k4] [domov]

Procedura hviezda :

viem hviezda

nechhp 20

nechfp "modra

vp 18 opakuj 5 [do 100 vp 144 cakaj 1000]
koniec
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